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Propésito y vinculacion con el perfil del egresado

El Propdsito de la Asignatura es comprender, conocer, analizar y aplicar los elementos basicos de un lenguaje de programacion
que le permitan disefiar y elaborar (implementar) un algoritmo en sus distintas interpretaciones a partir del planteamiento de un

problema.

Por tanto, se vincula de manera directa con las siguientes competencias genéricas del perfil del egresado:
o Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacion para procesar e interpretar informacion
¢ Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion para obtener informacion y expresar ideas

Propuesta didactico-metodolégica

Presencial:

Expositiva

Aprendizaje por descubrimiento,
Prediccion, observacion, explicacion (POE),
Aprendizaje orientado a proyectos,
Demostracion y experimentacion

Virtual:

Analisis de videos
Simuladores virtuales
Juegos didacticos
Foros de opinion

Descripcion de actividades especificas en las que incorporaran al menos uno de los topicos de formacién transversal:
identidad nicolaita, responsabilidad social, ética, género, educacion inclusiva

Utilizacion de la programaciéon que nos permita recopilar informacién general de los estudiantes, agregando campos para el
manejo de la responsabilidad social dentro del contexto de cada estudiante
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3. Competencias a desarrollar

Eje formativo

Propedéutico de Trayectoria

Competencias disciplinares

Desarrolla habilidades en el uso de las tecnologias de la informacién y comunicaciéon, de manera eficiente y responsable,
para la resolucién de problemas.

4. Perfil académico del docente

Grado académico: Licenciatura en Informatica, Ingenieria en sistemas computacionales o area afin.

Experiencia:

Al menos dos afos de experiencia académica en el area (docencia o investigacion)

5. Temas y subtemas

Temas Subtemas

1. Disefio Algoritmico
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2. Introduccién a la
Programacion

2.1. Conceptos basicos

2.2. Caracteristicas del lenguaje de programacion.

2.3. Estructura basica de un programa.

2.4. Elementos del lenguaje: tipos de datos, literales, constantes, variables, identificadores,
parametros, operadores y salida de datos.

2.5. Traduccién de un programa: compilacién, enlace, ejecucion y errores.

3. Control de Flujo

3.1. Estructura secuenciales
3.2. Estructuras selectivas: simple, doble y multiple
3.3. Estructuras iterativas: repetir mientras, hasta, desde.

4. Organizacién de Datos

4.1. Arreglos

4.1.1. Unidimensionales: conceptos basicos, operaciones y aplicaciones.
4.1.2. Multidimensionales: conceptos basicos, operaciones y aplicaciones.
4.2. Apuntadores

4.2.1. Apuntadores y direcciones de memoria

4.2.2. Operadores de direccién e indireccion

4.2.3. Aritmética de apuntadores

4.2.4. Manejo de arreglos con apuntadores

4.3. Datos definidos por el usuario

4.3.1. Declaracién de una estructura

4.3.2. Instancia de estructura y apuntador a estructura
4.3.3. Operadores de estructura

4.3.4. Arreglos de estructuras

4.3.5. Estructuras anidadas

4.4. Funciones

4.4.1. Funciones

4.4.2. Argumentos y parametros

4.4.3. Paso por valor y paso por referencia

4.4.4. Retorno de la funcion

4.4.5. Bibliotecas creadas por el usuario

4.5. Funciones recursivas

4.5.1. Recursion

4.5.2. Pasos base y pasos recursivos

4.5.3. Tipos de recursion
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4.5.4. Recursiodn versus iteracion

5. Manejo de memoria
dinamica y archivos

5.1. Arquitectura de memoria

5.1.1. Harvard

5.1.2. Von Neumann

5.1.3. Memoria de un proceso en el modelo de memoria unica
5.2. Memoria dinamica

5.2.1. Reservacién dindamica de memoria

5.2.2. Acceso y direccionamiento a arreglos dinamicos

5.2.3. Liberacion de memoria

5.2.4. Memoria estatica vs. Memoria dinamica

5.3. Archivos

5.3.1. Archivos de acceso secuencial y de acceso directo
5.3.2. Creacion y/o apertura de archivos

5.3.3. Lectura/escritura de archivos en modo texto

5.3.4. Lectura/escritura de archivos en modo binario

5.3.5. Cierre de archivos

5.3.6. Procesamiento y redireccionamiento de flujos de entrada y salida

6. Programando Graficos

6.1. Introduccién a Swing

6.2. Creando una ventana Frame

6.3. Posicionando una ventana Frame

6.4. Desplegando informacién en un componente

6.5. Trabajando con figuras en dos dimensiones

6.6. Utilizando color

6.7. Utilizando tipos de letras especiales para los textos
6.8. Desplegando imagenes

7. Manejando Eventos

7.1. Las bases del manejo de eventos

7.2. Acciones

7.3. Eventos del Mouse

7.4. La jerarquia de eventos del AWT (Abstract Window ToolKit)
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6. Criterios de evaluacion
CRITERIOS A EVALUAR PORCENTAJE
Exposiciones por equipos de Trabajo 10%
Realizacién de Practicas del Laboratorio de informatica (rubrica) 20%
Examen Practico 30%
Proyecto final Programacion (rabrica) 40%
Porcentaje final 100%
7. Fuentes de informacion
Basica:

Joyanes, L. (2012) Fundamentos generales de programacion. Espana; McGraw Hill

Joyanes, L. (2010) Programacion en C, C++, Java y UML. México: McGraw-Hill. ISBN 978-970-10-6949-3.

Joyanes, L., Fernandez, M. y Rodriguez L. (2003) Fundamentos de Programacion Libro de Problemas Algoritmos Estructura de
Datos y Objetos. México: Mc. Graw Hill.

Marquez, G. (2012) Introduccion a la programacioén estructurada en C. Espana: Pearson

Complementaria:
Deitel, H. M. y P. J. Deitel.(1998). Como programar en C/C++. Prentice-Hall Hispanoamericana.

Farrell, J. (1999). Introduccién a la Programacion. Logica y Disefio. Ed. Thomson.
Kernighan, B. W. y D. M. Ritchie (1991). El lenguaje de programacion C. Prentice-Hall..
Quero , E (2001). Programacion en Lenguajes Estructurados. Paraninfo.
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